ANEXO 10
TIPOLOGIA E DESCRICAO DOS CURSOS ATUALMENTE PRODUZIDOS PELA
ESCOLA VIRTUAL DE GOVERNO - EV.G

Edital de Chamamento Publico Enap n° 168/2022

Entende-se por cursos de educagdo executiva a distancia, nos termos das tipologias
adotadas pela Enap: cursos assincronos de alto desempenho para a formagao de
habilidades nas varias areas de conhecimento, ofertados de forma online, em ambiente
virtual de aprendizagem (AVA), com carga horaria de curta duragao (inferior ou igual a 100
horas), podendo ser exclusivamente autoinstrucionais ou oferecer tutoria.

Em média, por suas caracteristicas metodologicas e por serem predominantemente
autoinstrucionais, os cursos atualmente disponiveis no catalogo da Escola tém de 20 a 40
horas, com excegbes variando para mais ou menos. Esses cursos podem ser agrupados
em certificagdes modulares com carga horaria mais robusta.

De modo geral, os cursos atualmente produzidos e ofertados por meio da Escola Virtual de
Governo - EV.G podem ser classificados em trés tipos, descritos a seguir:

Tipo de Curso 1 (baixa complexidade)
Descrigao:

Curso com implementagdo padronizada no AVA, com possibilidade de segmentacdo do
conteudo por moédulos, e incluindo questdes avaliativas. Apresentagao do conteudo
utilizando ferramenta Rise 360 da Articulate’, ou similar, contendo produgdo de algumas
midias de audio e video.

Nesta categoria, a produgdo gréafica entregue € basica, contendo uma quantidade limitada
de itens a serem entregues, focados apenas na identidade visual do material dentro da
padronizagao visual da Enap.

Neste tipo de curso, a producao grafica consiste no servigo de planejamento grafico para a
construgdo da identidade e paleta de cores do curso, na producdo de imagens de apoio
(imagem do curso e grids para dashboard do curso) e na produgédo de até 10 imagens
estaticas de conteudo. O servico contempla também as orientagdes do designer para a
implementacao das imagens. Nesta categoria, 0 servico ndo contempla a alteragdo ou
manipulacdo de charges e imagens com restricdo de uso. Todas as imagens a serem
reaproveitadas devem ser disponibilizadas em pacote a parte do conteudo, devidamente
nomeadas e referenciadas no arquivo de conteudo do curso.

As producgbes audiovisuais no segmento sdo definidas conforme a carga horaria do curso
autoinstrucional, considerando geralmente videos com média entre 5 e 10 minutos de
conteudo e/ou audios de até 10 minutos.

'Ferramenta de produg&o autoral de contetido online: https://articulate.com/



https://articulate.com/

Recursos e componentes:

Elaboracdo do conteudo

Desenho instrucional

Revisdo textual?

Transposicao de conteudo com Rise 360
Produgao das imagens de identificagdo do curso
Implementacgéo do curso na matriz padrdo do AVA
Testes de operabilidade

Roteirizagdo completa das gravagdes audiovisuais
Captacao audiovisual remota

Pds-producao audiovisual (baseado em cortes e inser¢cao de temas de abertura e
lettering)

e Diagramagcao do caderno de curso?®

Exemplo de curso:

e Gestao de Projetos Educacionais (https://www.escolavirtual.gov.br/curso/415)

Imagens do portfélio do curso “Gestao de Projetos Educacionais”:

Capa do curso no moodle Scorm do curso com imagem
T T (e

Planejamento e

Scorm do curso com marcador Video dentro do curso

’Revisdo gramatical e ortografica: Servigo que consiste na revisdo gramatical e ortografica, podendo também
compreender as adequagbes e/ou sugestdes para corrigir problemas de coesdo e coeréncia, melhorar fluidez
textual e dar maior clareza ao texto.

3Caderno de Curso: No ambito da EV.G, o caderno de curso compreende um conjunto modular e sequencial do
conteudo de um curso. Para o aluno, € um material de uso facultativo, uma vez que o recurso dispde
estruturalmente do mesmo assunto que é apresentado nas telas, podendo auxiliar o aluno que por algum motivo
esteja impossibilitado de realizar a navegagédo nas telas do curso. A produgido do caderno ndo se aplica aos
cursos predominantemente elaborados com base em videos e animagdes. Os cadernos de curso podem ser
consultados no Repositorio Institucional da Enap: https://repositorio.enap.gov.br/



https://www.escolavirtual.gov.br/curso/415
https://repositorio.enap.gov.br/
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Tipo de Curso 2 (complexidade média)
Descrigao:

Curso com implementagdo adaptada no AVA, ou seja, com a necessidade de proceder
alguns ajustes na matriz padrao, que demanda configuracdes intermediarias, para melhor
apresentagdo do conteudo do curso, seguindo o desenho instrucional e o projeto de
identidade visual do curso. Apresentagdo do conteudo utilizando ferramenta Rise 360 da
Articulate ou dentro de estruturas delimitadas no Moodle contendo, também, produgao de
algumas midias de audio e video.

A producgao grafica entregue é intermediaria, contendo uma quantidade maior de itens a
serem entregues em comparagdo a basica, com foco na elaboragdo de recursos que
agreguem valor ao desenho instrucional do curso para fins de atendimento dos objetivos
educacionais. Ha desenvolvimento de uma identidade visual para o projeto seguindo
templates da Enap.

A producido grafica abarca um conjunto de pecgas graficas para conteudo, conforme a
quantidade e a complexidade dos produtos pré-estabelecidos na fase de negociagao com o
demandante. Contém: produgéo grafica basica limitada (planejamento grafico + imagem do
curso + grids + até 10 imagens estaticas); até 04 graficos; até 10 itens de ilustragdo e
composicao; até 08 miniaturas ou thumbnails, até 04 tabelas e quadros ou imagens
fotograficas (pesquisa e uso de até 5 imagens de banco)

A producdo audiovisual tem a insercdo de mais recursos na fase de pds-producao,
contemplando, além das entregas do Tipo 1, inser¢des graficas, animagdes e outros
recursos para complementar a apresentagdo do conteudo, conforme desenho instrucional.
Ressalta-se que as producbes neste tipo tem como caracteristica geral a captagao
audiovisual remota.

Recursos e componentes:

Elaboracdo do conteudo

Desenho instrucional

Revisao textual

Transposi¢ao de conteudo com Rise 360 ou transposicao direta para o Moodle
Producao das imagens de identificagdo do curso

Implementacgéo do curso na matriz com ajustes de /layout no AVA

Testes de operabilidade

Roteirizagdo completa das gravagdes audiovisuais

Captacao audiovisual remota

Pds-producao audiovisual (insercao grafica, animagdes e outros recursos para
complementar a apresentacao do conteudo, conforme desenho instrucional)
Utilizacao de recursos como ActivePresenter, Powtoon e/ou similares
Diagramacao do caderno de curso



Exemplo de curso:

e Agil no Contexto do Servigo Publico (https://www.escolavirtual.gov.br/curso/317)

Imagens do portfélio do curso “Agil no contexto do servigo publico”:
Capa do curso no moodle
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Insercdo de imagem e lettering dentro da
imagem ao lado do conteudista

Ao final da unidade, vocé seré capaz de conceituar o termo "Ser Agil’

Entenda o significado de Ser Agil assistindo a0 vide

deo abaio.



https://www.escolavirtual.gov.br/curso/317

Tipo de Curso 3 (complexidade alta)
Descrigao:

Curso baseado em produgéo audiovisual com roteirizagao, captagdo de imagens em estudio
e pos-producao com inclusao de recursos graficos e animagdes nos videos. Ac¢des de
implementacdo no ambiente virtual complexas, configuragdes customizadas e aplicagao,
testes e operabilidade de plugins que estejam associados aos desenho instrucional
requerido no planejamento do curso autoinstrucional.

A produgéo grafica desta categoria engloba produgéo grafica basica, acrescida do conjunto
de pecas graficas para conteudo, conforme a quantidade e a complexidade dos produtos
pré-estabelecidos no desenho do curso.

Essa categoria de cursos contém, em média, a producido grafica basica (planejamento
grafico + imagem do curso + grids + 10 imagens estaticas); 06 graficos; 30 ilustracdes e
composig¢des; 16 miniaturas ou thumbnails; 06 tabelas e quadros ou imagens fotograficas
(pesquisa e uso de até 15 imagens de banco).

Recursos e componentes:

Elaboragdo do conteudo

Desenho instrucional

Revisdo textual

Transposicao de conteudo diretamente no AVA

Desenvolvimento de plug-ins para o AVA

Aplicacao de plugins disponiveis na comunidade

Producao das imagens de identificagdo do curso

Implementacéo do curso em matriz customizada para o curso no AVA

Testes de operabilidade

Roteirizagdo completa das gravagdes audiovisuais

Captacao audiovisual em estudio

Pds-producao completa (insergao grafica, animagdes e outros recursos para
complementar a apresentacao do conteudo, conforme desenho instrucional)
Utilizacao de recursos como Adobe Captivate, After Effects, H5P e/ou similares
Possibilidades de gameficacao a depender dos objetivos educacionais e do desenho
instrucional

e Diagramacao do caderno de curso

Exemplo de curso:

Inteligéncia Emocional (https://www.escolavirtual.gov.br/curso/318)



https://www.escolavirtual.gov.br/curso/318

Imagens do atual portfélio do curso “Inteligéncia Emocional”:

Capa do curso no moodle

Inteligéncia Emocional - Matriz

I Médulo 2 |

Gestdo dasEmogdes

P ‘ﬂ nas Relagdes

Interpessoais

Sl (O

( y '! 'g Lideranca

Positiva

I Médulo 4 I

Insercao de lettering animado no video
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